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Qué es GIT?

Q) git GitHub

Herramienta de Plataforma
control de versiones basada en la
distribuida nube
Herramienta de Servicio en linea al
codigo abierto que que los

los desarrolladores | desarrolladores que
instalan localmente | utilizan Git pueden
para gestionar el conectarse y cargar

codigo fuente o descargar recursos a




Configuraciones iniciales

* $ git config --global user.name "Nombre de usuario”
- Configura el nombre de usuario

* $ git config --global user.email correo_electronico@Qgmail.com
— Configura el correo por defecto

* $ git config --global clore.editor editor_por_defecto

— Configura el IDE por defecto

—


mailto:correo_electronico@gmail.com

Configuraciones iniciales

$ git config --global init.defaultBranch main

- Agrega la rama por defecto al crear un repositorio

$ git config --global core.excludesfile ~/.gitignore

- Indica la ubicacion del archivo .gitignore

$ touch ~/.gitignore

- Crea el archivo .gitignore

$ git config --list

- Verifica todas las configuraciones de mi GIT

—



Comandos basicos

$ git init

— Inicializa el repositorio para comenzar a trabajar

$ git status

- Ver el estado de un repositorio
$ git add . O también: $ git add -A

- Actualiza todas las modificaciones a la lista de cambios.

$ git commit -am <mensaje>

— Siya se hizo un add previamente se puede hacer add y commit al mismo
tiempo.

—



Comandos basicos

* $ git commit -m <Mensaje>
- Confirma las modificaciones al repositorio
$ git log

— Ver el historial de cambios de mi repositorio

$ git log --stat

— Ver el historial de cambios desglosado

$ git show <archivo>

- Ver las modificaciones de un archivo

—



Estados del commit
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Estados del commit
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Comandos basicos

* $ git branch
— Verifica las ramas disponibles en mi repositorio

* $ git checkout -b <nueva-rama> <rama-actual>
- Crea una rama nueva y copia el contenido de la actual

* § git checkout <rama>

- Cambia de rama de trabajo

—



Comandos basicos

* $ git checkout <cdédigo del git log> <archivo>
- Me permite volver atras un archivo especifico

* $ git reset <codigo del git log> --hard
- Vuelve todo hacia atras.

* $ git reset <codigo del git log> --soft

- Vuelve hacia atras pero los staging aun estan disponibles para
actualizar.

ﬂ
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* Este comando nos ayuda a eliminar archivos de Git sin eliminar
su historial del sistema de versiones. Esto quiere decir que si
necesitamos recuperar el archivo solo debemos ‘“viajar en el
tiempo” y recuperar el ultimo commit antes de borrar el archivo

en cuestion.

- $git rm --cached

* Elimina los archivos de nuestro repositorio local y del area de staging, pero los mantiene en
nuestro disco duro

- $ git rm --force

 Elimina los archivos de Git y del disco duro. Git siempre guarda todo, por lo que podemos
acceder al registro de la existencia de los archivos, de modo que podremos recuperarlos si es

necesario z



Flujo de trabajo basico

\ e de majmw Do 4;; =)

qif i

glo .
‘%a“@@é%f Pajo g e

< STRGING REFOSATORIO ,
PREPARACION comt-{se TSTR MANERA 05, "
NUENOS

QAMBI0S SON DEFINITIVES
NO CaRPETAS
CARPETA DUNDE ESTAN

g ( ) > g (o TEMPORALES)
TUS ARCHINOS 1 W

BASE DE DATOS
HISTORICO DEL PROYECTO

AREA DE l d— ZENU\A L0 QuE ESTA EN

dtosclonie e e e r
dr %&m&(b@

Nada es real hasta que se experimenta.
John Keats

QREA BASE DE DATOS

U@Uow‘fﬂw@@

W A
| g ISR ey
PTRAEEL T ? gﬂ' commiT % SERVICIO REMOTO
Jradd o " ETEERG L wees 3 . %\T“ub €4
ANADIR L %‘* push b 2z
G AR IVOS T - Q{‘ ¢ X §§
9 (Jrt los Ta dvea) BE b &M\\I\\%‘\ o ok BiiBukel ) 8

SERVIDOR  REMITO




Fusion de ramas

* Para fusionar las ramas debemos de estar parados en
la rama que queremos recibir los cambios, en el caso
de contar con dos ramas “main” y “testing”, si los
cambios fueron realizados en testing deberiamos de
usar $ git checkout main para dirigirnos a nuestra rama
main y poder hacer la fusion con el comando marge.

* $ git merge testing

- Realiza una fusion de la rama testing a la rama que estamos situados
actualmente.

ﬁ



Fusion de ramas: Conflictos

Automatic merge failed; fix conflicts and
then commit the result.




Fusion de ramas: Conflictos

° En el caso de que dos desarrolladores estuvieran
trabajando sobre el mismo archivo, al realizar un
merge, visualizaremos el siguiente mensaje de error:

+ git merge testing

Auto-fusionando style.css

CONFLICTO (agregar/agregar): Conflicto de fusion en style.css

Fusion automatica falld; arregle los conflictos y luego realice un commit con el resultado.




Fusion de ramas: Conflictos

* Desde Visual Studio Code vamos a poder ver
automaticamente una opcion para aceptar cual

<<<<<<< HEAD (Current Change)
html body hl {
text-align: center;

padding-top: 15px;
}

>>>>>>> testing (Incoming Change)
10 |




Fusion de ramas: Conflictos

* Al fusionar los dos usando la opcion accept both
changes nos quedara de la siguiente forma:

style.css

style.css > ..

html body hl {
text-align: center;

}

{

padding-top: 15px;
}
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